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Digitale ontwikkelportfolio:
skills detail- + overzichtspagina
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Haying on Budget

39%
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In periode 3 ligt de nadruk op Profileren

We werken we toe naar een ontwikkelportfolio, waarmee je kunt
solliciteren. Volgend jaar ga je namelijk op stage. Om een stageplek te
kunnen krijgen moet je solliciteren en daarvoor heb je een
ontwikkelportfolio nodig.

Leerdoel: Je persoonlijkheid omzetten naar vormgeving.
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Welcomel

/elcome to my portfolio

Hello visitor,

My name is Ruben. I'm a Dutch (web-) designer & artist who loves
bold, alternative ideas.

Thank you for checking out my portfoliol

Wiew Work

About Me




Terugkijken vorige lessen

» Je hebt een algemeen moodboard gemaakt om
je eigen stijl te bepalen

« Je hebt een focus moodboard gemaakt

« Je hebt een styletile gemaakt*

* Je hebt een medium fidelity wireframe gemaakt*
* Je hebt een eerste ontwerp voor een

projectoverzichtscherm en projectdetailpagina
gemaakt

* Dit zijn dynamische documenten



Wat gaan we vandaag doen?

* Uitleg: jouw skills detailpagina + overzichtspagina
* Individueel: Status check projectdetailpagina +

projectoverzichtspagina




Skills pagina

Je laat met bewijs zien wat je kunt en gedaan hebt,
dit is concreet bewijs

In de skills pagina gaat het om je hardskills: software

Verschillende software pakketten die je op school hebt
geleerd, eventueel aangevuld met eigen kennis

Denk aan alle Adobe pakketten, WordPress, Elementor



@
Skills pagina

Laat je skills visueel zien

* Je benoemt de softwarepakketten en laat dit zien met de
bekende iconen van de pakketten

» Jelaat zien per pakket wat je daarin kunt. Denk aan
vrijstaand maken van afbeeldingen in Photoshop, in
vectoren werken in lllustrator, beelden bewerken in
Photoshop, video’s editen in Adobe Premiére, klikmodel
maken in XD/Figma, e.d.

Software

@ 6 ©¢ © 0O « Je laat je hardskills zien aan de hand van eigen visuele
' v — = voorbeelden die je al hebt toegepast in bestaande
projecten (verzamel dus van alles!)

_e denkt dat je tets dubbel plaats maar een bezoeker zal
nooit alles vaw je digitale portfolio bekijken




Software

Skills pagina

In de skills pagina komt per softwarepakket een eigen
pagina met daarin werk van jou daarin gemaakt

In je projectpagina gaat het om het totale verloop van je
project en in de skillspagina alleen om je uitwerking in een

specifiek software pakket

Een bezoeker van jouw site zal nooit alles bekijken,
denk vanuit de bezoeker en niet vanuit jezelf



Voorbeeld skillspagina

ﬁ Bo Gijzen Home  About Work  Skills  Contact

Photoshop InDesign lllustrator After Effects Premiere Xd

PEoT Sy@ P

This is where | showcase some of my Photoshop skills using simple
assignments | made at school. These are not the best but they do present
that | have a basic understanding of the software.

Retoucheren

In this assignment | needed to remove the blood and other imperfections with
the stamp and patch tool.




Jouw skillspagina stappenplan

 Maak een medium fildelity wireframe als template
voor je skillspagina (als je die nog niet hebt!)

* Verzamel werk per softwarepakket
*  Werk je skillspagina uit met behulp van je gemaakte
stylesheet en zet de lijn door van je ontwerp van je

projectdetailpagina

* Verwerk je content per skillspagina



Check de gevraagde criteria

Deze zijn bekend en staan op ma-ed.nl,
je hebt ze ook gebruikt voor je medium fidelity

wireframe

Belangrijk: stagedocenten controleren hier ook op

dus zorg dat alles er in staat




Vandaag heb je een eerste ontwerp voor je
skillspagina en skillsoverzichtspagina “klaar”

Je werkt hieraan tijdens...
... deze les tot 15:45 én
... de les van Coen tot 17:30 uur

Je levert een PREVIEW LINK in in Simulise,
deadline 17:30 uur




Waarom zo snel?
Je neemt sneller beslissingen

Niet teveel eindeloos nadenken over mogelijkheden
en details

Voelen wat goed werkt én wat niet

Belangrijk:

Finetuning van je ontwerp kan uiteraard altijd nog



Waarom zo snel?
Je neemt sneller beslissingen

Niet teveel eindeloos nadenken over mogelijkheden
en details

Voelen wat goed werkt én wat niet

Belangrijk:

Finetuning van je ontwerp kan uiteraard altijd nog



Volgende week

Zelfstandig thuiswerken, verbeteren van:

* Ontwerp projectdetailpagina + overzichtspagina

* Ontwerp skillsdetailpagina + overzichtspagina

* Styletile



Volgende week

Zelfstandig thuiswerken aan je ontwikkelportfolio:

* Ontwerp projectdetailpagina + overzichtspagina verfijnen

* Ontwerp skillsdetailpagina + overzichtspagina verfijnen



